
効果の方も、統一していくのでお願いします 

召喚制限

･このカードは通常召喚できない/このカードは特殊召喚できない 
･このカードは上記のカードでのみ融合召喚できる 
･このカードは融合召喚でのみ召喚できる 

2体以上生け贄が必要なとき

このカードは自分フィールド上のモンスター3体を 
生け贄に捧げた場合のみ通常召喚できる。 

このカードは自分フィールド上の○○を含めた 
3体を生け贄に捧げなければ、召喚できない 

生け贄の属性が決まっている場合

このカードを生け贄召喚する場合 
○○属性モンスターでなければならない 

生け贄の種族が決まっている場合

このカードを生け贄召喚する場合 
○○族モンスターでなければならない 

効果でのみの召喚

･このカードは「○○」の効果でのみ特殊召喚できる。 

貫通能力

このカードが守備表示モンスターを攻撃した時、その守備力を超えていれば 
その数値分だけダメージを与える 



表示形式変更

このカードは攻撃した場合、バトルフェイズ終了時に守備表示になる。 
次の自分のターン終了時まで表示形式を変更できない。 

攻撃規制

･このカードを発動したターン攻撃できない 
･このカードで特殊召喚された「○○」は攻撃できない 
･このターン、攻撃宣言を行うことはできない 
･このターンに受けるダメージを0にする
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