
チャレンジモード

ランク毎に出現するVSキャラに勝つことでランクアップ。

VSキャラ登場には優勝して獲得できるカード枚数を集める必要がある。

ストローク（18H）の場合、2位に5打差以上でダブルゲット。

ストローク（9H）の場合、2位に3打差以上でダブルゲット。

マッチプレイの場合、完勝（3UP）でダブルゲット。

ヘッドカード・ボディカード・アクセサリーカードがある。

試合形式はマッチプレイかトーナメントがランダムで開催されている。

VSマッチ以外の試合コースは自分が持っている使用権からランダムで選出。

キャラ使用権・コース使用権はランクアップ時に獲得できる。

ボーナスアイテムは完全ランダムなので以下のは参照程度でお願いします。

チャレンジモード

ビギナーランク

アマチュアランク

プロランク

トッププロランク

ブロンズランク

シルバーランク

ゴールドランク

プラチナランク

ブラックランク

ビギナーランク

VSキャラ：ミズホ（みんごる二段）

紅葉坂ゴルフ倶楽部（R）IN

VSキャラ登場に必要なカード枚数：10枚

部位毎のカードコンプリート枚数：5枚

試合レギュレーション

コース：１～２（３）

ティ：レギュラー

ホール数：9H

色物ルール：ラフで＋2打・バックスピン不可・デカカップ・クラブ本数限定・いじわるゲージ

マッチキャラ：レオ（みんごる初段）

トーナメント優勝基準スコア（目安）：＋５～６前後

VSマッチ勝利で「紅葉坂ゴルフ倶楽部」使用権

アマチュアランク

VSキャラ：ジャック（みんごる三段）

セントラルゴルフスクエア（R）OUT

VSキャラ登場に必要なカード枚数：10枚

部位毎のカードコンプリート枚数：5枚

試合レギュレーション

コース：１～３（４）

ティ：レギュラー

ホール数：9H

色物ルール：バックスピン不可

マッチキャラ：メイ・レオ（みんごる初段）

トーナメント優勝基準スコア（目安）：+４～６前後

ボーナスアイテム

キャディ「チャップ」

ビギナーズボール

マニュアル録画

VSマッチ勝利で「セントラルゴルフスクエア」使用権



プロランク

VSキャラ：ジーナ（みんごる五段）

みちのく峠カントリークラブ（R）IN

VSキャラ登場に必要なカード枚数：12枚

部位毎のカードコンプリート枚数：6枚

試合レギュレーション

コース：１～４（５～６）

ティ：レギュラー

ホール数：9H

色物ルール：ラフで＋２打・バンカーで＋２打

マッチキャラ：レオ・ミズホ（みんごる二段～三段）

トーナメント優勝基準スコア（目安）：＋３～４前後

ボーナスアイテム

ピンホールクラブ（初級）

インフィニティクラブ（初級）

クリケット用バット（初級）

ターボスピンボール

リプレイカメラ

キャディ「ナカオさん」

VSマッチ勝利で「オリーブコーストカントリークラブ」「みちのく峠カントリークラブ」使用権

トッププロランク

VSキャラ：ロベルト（みんごる侍）

ゴールデンデザートG.C.（R）IN

VSキャラ登場に必要なカード枚数：12枚

部位毎のカードコンプリート枚数：6枚

試合レギュレーション

コース：１～６（７）

ティ：レギュラー

ホール数：9H・18H

色物ルール：ラフで＋２打・バンカーで＋２打

マッチキャラ：レオ（みんごる三段）

トーナメント優勝基準スコア（目安）：＋１～２前後（9H初）＋４～５前後（9H中）

ボーナスアイテム

キャディ「サラ」

VSマッチ勝利で「ゴールデンデザートゴルフコース」使用権

ブロンズランク

VSキャラ：ブレンダ（みんごる奉行）

ガムランアイランドリゾート（R）OUT

VSキャラ登場に必要なカード枚数：12枚

部位毎のカードコンプリート枚数：7枚

試合レギュレーション

コース：１～７（８）

ティ：レギュラー・バック（ミラー）

ホール数：9H・18H

色物ルール：

マッチキャラ：レオ（みんごる五段）

トーナメント優勝基準スコア（目安）：－１～＋１前後（9H初）＋２～３前後（9H中）

※バックティーは＋２を付加。

ボーナスアイテム

ビギナーズクラブ（初級）

ターボスピン（中級）

ピンホールボール



ガッツカメラ

VSマッチ勝利で「ガムランアイランドリゾート」「ロイヤル＆リンクスカントリークラブ」使用権

シルバーランク

VSキャラ：ミフネ（みんごる将軍）

エル・アンデスG.C.（R）IN

VSキャラ登場に必要なカード枚数：14枚

部位毎のカードコンプリート枚数：7枚

試合レギュレーション

コース：１～９（10）

ティ：レギュラー・バック（ミラー）

ホール数：9H・18H

色物ルール：ラフで＋２打・バンカーで＋２打

マッチキャラ：ジャック（みんごる五段～師範）

トーナメント優勝基準スコア（目安）：－４～－２前後（9H初）＋２～＋４前後（9H上）

※バックティーは＋２を付加。

ボーナスアイテム

ストレートボール

ビギナーズクラブ（上級）

ビッグエアークラブ（中級）

フランスパン（初級）

キャディ「ナカオさん」

VSマッチ勝利で「エル・アンデスG.C.」使用権

ゴールドランク

VSキャラ：セイラン（みんごる天使）

ロイヤル&リンクスG.C.（R）OUT

VSキャラ登場に必要なカード枚数：14枚

部位毎のカードコンプリート枚数：7枚

試合レギュレーション

コース：１～10（11～12）

ティ：レギュラー・バック（ミラー）

ホール数：9H・18H

色物ルール：ラフで＋２打・バンカー＋２打

マッチキャラ：ジーナロベルト（みんごる師範～奉行）

トーナメント優勝基準スコア（目安）：－５～－３前後（9H初）０前後（9H中）＋２～＋３前後（9H上）

ボーナスアイテム

クリケット用バット（中級）

空きビン（中級）

サイドスピンボール

VTRスロット

VSマッチ勝利で「ダイナパークG.C.」「フォートレスヤードG.C.」使用権

プラチナランク

VSキャラ：ブライアン（みんごる天使）

フォートレスヤードG.C.（B）[ミラー] OUT

VSキャラ登場に必要なカード枚数：16枚

部位毎のカードコンプリート枚数：7枚

試合レギュレーション

コース：

ティ：レギュラー・バック（ミラー）

ホール数：9H・18H

色物ルール：

マッチキャラ：



トーナメント優勝基準スコア（目安）：

※バックティーは＋２を付加。

ボーナスアイテム

ビッグエアーボール

ピンホールボール

ブラックランク

プラチナランクまでを全てカード全部集めて、ブライアンとのVSマッチに勝つ（完勝でなくてもよい）

カードを全部集める前に勝っていれば再度勝つ必要はない

ブラックランクをある程度進めると、アイテムかぶりばかりが連続するようになります。しかし、レアアイテムをすべて揃える

と、その後のラウンドで残ったアイテムを手に入れられるようになる（らしい）ので、レアアイテムを手に入れるために、とに

かく試合数をこなしていくことが重要です。

ブラックランクコンプに必要になってくるレアアイテムの出現にはフラグがある模様。コースにドロップしているアイテム(ク

ラブを含む)をコンプすると出やすくなる(未確定)。
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