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このページは各上位技能の説明を簡略化して一覧にしたものです。 
説明文は最低限に削っています。 
詳細は上記の各項目をご確認ください。 
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上位技能派生系

業系

補助技能だけ系

アイテム系

イベント系

戦闘技能派生

直系(LV30)

名称　必要技能　上昇能力 　特殊効果

剛拳　格闘30 　DF/SPD 　○

魔刃　短剣30 　CRI 　○

神剣　剣30 　HIT/EVA 　プルダウン 
豪斧　斧30 　MHP/AT 　○ 
瞬槍　槍30 　SPD/CRI 　○ 



冥杖　杖30 　MSP/HIT/MHIT 　○ 
轟鞭　鞭30 　MSP/AT 　○

撃槌　槌30 　AT/HIT 　○

封弓　弓矢30 　MSP/状態異常耐性　○ 
霊矢　吹矢30 　AT/HIT 　プルダウン 
禁術　魔術30 　MCRI 　プルダウン 
神術　命術30 　DF/MDF 　○

儀式　呪術30 　EVA/MEVA 　プルダウン 
夢幻　幻術30 　MHP/MHIT 　プルダウン

第一段階

戦闘技能×戦闘技能(LV10/LV10)

名称 　必要技能 　上昇能力　特殊効果

サムライ　格闘10+剣10 　HIT/EVA 　－
使役獣 　鞭10+召喚10 　---- 　プルダウン 
銃 　吹矢10+弓矢10 　銃特性 　－ 
魔導流術　(物理)10+魔術10 　AT/MAT 　－

描画魔術　魔術10+幻術10 　魅力 　－

戦闘技能×補助技能(LV10/LV14)

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

杖魔法
　杖10+隠密
14　 　杖によるMAT補正 　○

忍術
　幻術10+隠
密14　 　全属性特性 　－

物質転
送

　召喚10+投
擲14　 　EVA/MEVA 　アイテムを消費して発動させれば相手が自分と同じ場所かその上下左右のエリアにい

なくても各種取引/生産行動を行う事ができます。
毒ペッ
ト

　魅惑10+毒
物14　

　ペットの全状態異
常特性

　－

戦闘技能×生産技能(LV6/LV12)

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

強制合
成

　格闘6+合
成12

　
HIT/MHIT

　装備アイテム2つを無理矢理合成して別のアイテムを作り出します。強制合成ではない通常の装備
同士の合成の際の成功条件も緩和されます。 

第二段階

戦闘技能×戦闘技能(LV15/LV15)

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

鏡花水月　斧15+幻術15 　EVA/MEVA 　○

活力付与　命術15+魅惑15 　ペットのHP 　－

幻獣召喚　幻術15+召喚15 　具現キャラ強化　－
曼珠沙華　槌15+魔術15 　MDF 　○

戦闘技能×補助技能(LV15/LV21)

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

叫喚地獄 　格闘15+闇霊21 　闇属性特性/耐性 　○

投剣 　短剣15+投擲21 　SPD 　○

月明星稀 　斧15+光霊21 　AT/光属性特性 　○

五風十雨 　槍15+気象21 　HIT 　○

乾坤一擲 　槍15+軽業21 　CRI 　○



以毒制毒 　鞭15+毒物21 　AT 　○

奇想天外 　槌15+軽業21 　HIT/EVA 　○

狂乱怒濤 　槌15+水霊21 　AT/SPD 　○

毒矢 　弓矢15+毒物21 　猛毒/麻痺特性 　○

星火燎原 　吹矢15+気象21 　全状態異常特性 　○

光風霽月 　吹矢15+風霊21 　全状態異常耐性 　○

舞術 　魔術15+舞踊21 　SPD 　○

呪歌 　呪術15+音楽21 　歌に関する技の効果 　○

紫電一閃 　呪術15+光霊21 　光属性特性/耐性 　○

ドルイド 　命術15+地霊21 　地属性特性/耐性 　－

神道 　命術15+光霊21 　MHIT/MEVA 　○

生老病死 　呪術15+医学21 　MHP/状態異常耐性 　○

催眠術 　幻術15+医学21 　混乱/睡眠/魅了特性 　－

鴬語花舞 　召喚15+舞踊21 　召喚キャラのAT/MAT 　○

自然淘汰 　召喚15+気象21 　AT/MAT 　－

悪鬼羅刹 　魅惑15+闇霊21 　自分のペットのAT/MAT 　－

戦闘技能×生産技能(LV12/LV24)

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

○○(武器名)作製 　(物理)12+武器24 　○○の特性 　○○作製時の強さが増加します。

盾弓作製 　弓12+防具24 　EVA/MEVA 　「盾弓」を作製します。

魔弾作製 　魔術12+装飾24 　MAT 　「魔弾」を作製します。

御守作製 　魅惑12+装飾24 　DF/MDF 　「御守」を作製します。

合成獣 　魅惑12+合成24 　MSP 　ペット2匹を合成して別のペットを作り出します。
健康食品 　命術12+料理24 　MHP 　「健食」を作製します。

獣餌作製 　魅惑12+料理24 　EVA/MEVA 　「獣餌」を作製します。

魔衣作製 　魔術12+防具24 　MDF 　「魔衣」を作製します。

魔弓作製 　弓矢12+魔石24 　AT/MAT 　「魔弓」を作製します。

邪石作製 　吹矢12+魔石24 　全状態異常特性　「邪石」を作製します。

第三段階

戦闘技能×戦闘技能(LV20/LV20)

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

異種共有 　物理20+20 　武器特性
　装備位置「自由」に装備した武器でも技の必須装備の条件を満たせるようになり
ます。

祈祷 　魔術20+命術
20

　技によるHP回復効
果

　－

モンク 　格闘20+命術
20 　DF/MDF 　○

満身創痍 　杖20+命術20 　MHP 　○

魔法少○ 　杖20+魅惑20 　魅力/MSP/MAT 　○

怪力乱神
　弓矢20+呪術
20 　AT/MAT 　○

戦闘技能×補助技能(LV20/LV28)

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

徒手空拳 　格闘20+軽業28 　AT 　○

舞闘 　格闘20+舞踊28 　MEVA/SPD 　○

気功術 　格闘20+医学28 　MHP/MSP 　○

怪盗 　短剣20+隠密28 　魅力/MSP/EVA 　○

麗剣 　短剣20+美学28 　AT/魅了/混乱特性/耐性 　○
紅蓮華 　短剣20+火霊28 　火属性特性 　○

迅雷風烈 　短剣20+風霊28 　MSP/SPD 　○

暗殺剣 　剣20+隠密28 　AT/SPD 　○

気焔万丈 　剣20+火霊28 　火属性特性/耐性 　○

明鏡止水 　剣20+水霊28 　水属性特性/耐性 　○



活殺自在 　斧20+医学28 　MSP/AT 　○

震天動地 　斧20+地霊28 　AT/地属性特性 　○

活火激発 　杖20+火霊28 　火属性特性 　○

雨露霜雪 　杖20+水霊28 　水属性特性 　○

龍翔鳳舞 　鞭20+舞踊28 　AT/SPD 　○

竜驤虎視 　鞭20+風霊28 　EVA/SPD 　○

魔笛 　吹矢20+音楽28 　MEVA/SPD 　○

悶絶躄地 　吹矢20+地霊28 　HIT/地属性特性 　○

高速魔術 　魔術20+軽業28 　MAT/SPD 　○

尭風舜雨 　命術20+気象28 　MSP/SPD 　○

聖歌 　命術20+音楽28 　歌による回復/補助効果　○
天罰覿面 　命術20+美学28 　MAT 　○

高速治癒 　命術20+軽業28 　MSP/SPD 　○

呪符術 　呪術20+軽業28 　MAT/SPD 　○

黒風白雨 　呪術20+風霊28 　MAT/風属性特性 　○

暗香疎影 　呪術20+地霊28 　MHIT/地属性特性 　○

幻舞 　幻術20+舞踊28 　EVA/MEVA 　○

海市蜃楼 　幻術20+水霊28 　MAT/EVA 　○

如法暗夜 　幻術20+闇霊28 　MAT/闇属性特性 　○

具現演奏 　召喚20+音楽28 　MSP/AT/MAT 　○

薬物投与 　召喚20+医学28 　MSP 　-

戦闘技能×生産技能(LV18/LV36)

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

庖丁師 　短剣18+料理36 　MSP/CRI 　○

おにく化 　魅惑18+料理36 　MHP/DF 　あらゆるペットをおにくにすることができます。

食材作製 　召喚18+料理36 　MHP/MSP 　PSを消費してアイテム｢食材｣を作り出します。
武器強化 　(物理)18+付加36 　MHP 　材料を消費することで武器を強化することができます。

魔石強化 　○術18+付加36 　MSP 　材料を消費することで魔石を強化することができます。

効果装着 　魅惑18+付加36 　MSP/魅力 　材料を消費することでペットに特殊効果を付加することができます。

効果付随 　召喚18+付加36 　DF/MDF 　戦闘中に自分が召喚したキャラクター全てに特殊効果を持たせる技能です。

マナ○ 　○18+武器36 　MHP/MSP 　「マナ○」を作製します。（○＝剣・斧・槍・槌・弓矢）

神器作製 　命術18+武器36 　DF/MDF 　「神器」を作製します。

呪具作製 　呪術18+武器36 　AT/HIT 　「呪具」を作製します。

戦旗作製 　魅惑18+武器36 　DF/MDF 　「戦旗」を作製します。

○マナ 　○18+防具36 　MHP/MSP 　「○マナ」を作製します。（○＝短剣・格闘・杖・鞭・吹矢）

妖刀作製 　短剣18+魔石36 　HIT/MHIT 　「妖刀」を作製します。

マナ魔石 　○術18+魔石36 　MHP/MSP 　「マナ魔石」を作製します。

肉球作製 　格闘18+装飾36 　EVA/SPD 　「肉球」を作製します。

矢筒作製 　〇矢18+装飾36 　HIT 　「矢筒」を作製します。

護符作製 　命術18+装飾36 　DF/MDF 　「護符」を作製します。

藁人作製 　呪術18+装飾36 　全状態異常特性　「藁人」を作製します。

第四段階

戦闘技能×戦闘技能(LV25/LV25)

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

一殺多生　剣25+命術25 　MHP/AT 　○

金斧銀斧　斧25+召喚25 　AT/MSP 　○

治癒魔法　杖25+命術25 　MHP/MSP 　○
八岐大蛇　鞭25+呪術25 　AT/HIT 　○

死霊術 　呪術25+魅惑25 　DF/MDF 　○

皇帝 　召喚25+魅惑25 　MHP/MSP 　○

戦闘技能×補助技能(LV25/LV35)

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果



光彩陸離　格闘25+光霊35 　MDF/光特性 　○

流星光底　剣25+軽業35 　MSP/SPD 　○

投斧 　斧25+投擲35 　AT/HIT 　○

無影無踪　斧25+闇霊35 　AT/闇属性特性 　○

長袖善舞　槍25+舞踊35 　SPD 　○

活発婉麗　槍25+美学35 　MHP/SPD 　-
抜山蓋世　槍25+地霊35 　AT/地属性特性 　○

飛竜乗雲　杖25+舞踊35 　SPD 　○

求不得苦　杖25+毒物35 　状態異常特性 　○

風前之灯　杖25+風霊35 　MHP/風属性特性 　○

竜巻旋風　鞭25+気象35 　AT/SPD 　○

兼愛無私　鞭25+美学35 　AT/MSP 　○

ドラマー　槌25+音楽35 　HIT/SPD 　○

乱離骨灰　槌25+風霊35 　AT/風属性特性 　○

光彩奪目　弓矢25+美学35 　HIT/CRI 　○

狙撃手 　弓矢25+隠密35 　HIT/CRI 　○

百発百中　弓矢25+風霊35 　HIT/風属性特性 　○

鍼術 　吹矢25+医学35 　MHP/MSP 　○

鬼哭啾啾　吹矢25+毒物35 　HIT/SPD 　○

水芸 　吹矢25+水霊35 　水属性特性 　○

暗雲低迷　吹矢25+闇霊35 　闇属性特性 　-
占星術 　魔術25+気象35 　MSP 　プルダウン

猛毒放出　魔術25+毒物35 　MSP/MHIT 　○

死灰復燃　魔術25+火霊35 　火属性特性 　プルダウン

幽愁暗恨　魔術25+闇霊35 　闇属性特性 　プルダウン

傀儡師 　呪術25+美学35 　MSP 　○

邪神降臨　呪術25+毒物35 　MAT/全状態異常特性 　○

高速召喚　召喚25+軽業35 　SPD/SP 　○

召喚芸術　召喚25+美学35 　MHP/MSP 　○

天使降臨　召喚25+光霊35 　DF/MDF 　○

輪舞曲 　魅惑25+音楽35 　自分のペットのEVA/MEVA/SPD 　-

戦闘技能×生産技能(LV24/LV48)

名称 　必要技能 　上昇能力　特殊効果

酔拳 　格闘24+料理48 　HIT/EVA 　○
重鎧作製　呪術24+防具48 　DF 　-

第五段階

戦闘技能×戦闘技能(LV30/LV30)

　名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

獅子奮迅　格闘30+魅惑30 　MHP/MSP 　○
精神破壊　剣30+幻術30 　AT/MDF 　○

夢幻泡影　槍30+幻術30 　EVA/MEVA 　○
魑魅魍魎　吹矢30+召喚30 　MSP/SPD 　○

戦闘技能×補助技能(LV30/LV42)

　名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

投げ技 　格闘30+投擲42 　DF/HIT 　－

筋肉隆々　格闘30+美学42 　MHP 　○

限界突破　格闘30+隠密42 　MHP/AT 　○

荘厳華麗　短剣30+舞踊42 　CRI 　○

怨敵退散　短剣30+光霊42 　AT/光属性特性 　○

鷹視狼歩　剣30+美学42 　AT/HIT 　○

盛者必衰　斧30+毒物42 　全状態異常特性/耐性　○
飛花落葉　斧30+風霊42 　風属性特性 　○



猜忌邪曲　槍30+音楽42 　状態異常特性/SPD 　○

鎧袖一触　槍30+闇霊42 　CRI/闇属性特性 　○

和風細雨　杖30+気象42 　MEVA/SPD 　○

災難即滅　鞭30+隠密42 　MSP/SPD 　○

火龍炎舞　鞭30+火霊42 　火属性特性 　-
驚浪雷奔　鞭30+水霊42 　水属性特性 　○

小槌乱舞　槌30+投擲42 　MSP/HIT 　○

舞槌 　槌30+舞踊42 　AT/SPD 　○

大恐慌 　槌30+毒物42 　槌特性 　○

爆弾魔 　槌30+火霊42 　火属性特性 　○

白虹貫日　弓矢30+気象42 　HIT/MEVA 　○

金波銀波　弓矢30+水霊42 　水属性特性 　○

六道輪廻　吹矢30+隠密42 　EVA/MEVA 　○

一片氷心　魔術30+水霊42 　水属性特性 　○

一球入魂　命術30+投擲42 　MHP/MHIT 　○

応病与薬　命術30+医学42 　MSP/SPD 　○

七花八裂　呪術30+投擲42 　MAT/MCRI 　○

迦陵頻伽　幻術30+音楽42 　EVA/MHIT 　○

戦闘技能×生産技能(LV30/LV60)

未確認 

生産技能派生

第一段階(補助技能×生産技能(LV8/LV12))

戦闘系

未確認 

生産系

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

暗器作製　隠密8+武器12 　CRI 　「暗器」を作製します。

衣装作製　舞踊8+防具12 　EVA/MEVA 　「衣装」を作製します。
高級装飾　美学8+装飾12 　MSP 　条件を満たす事で装飾作製時の付加AのLVがアップします。
○霊装飾　○霊8+装飾12 　○属性特性　「○飾」を作製します。

第二段階(補助技能×生産技能(LV16/LV24))

戦闘系

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

封殺料理　毒物16+料理24 　CRI/MCRI 　－

瞬速料理　軽業16+料理24 　料理に関する技の使用後に加速　○

生産系

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

大傘作製
　気象16+武
器24 　EVA/MEVA 　「大傘」を作製します。

○(属性名)
印作製

　○霊16+武
器24 　○属性特性 　「○印」を作製します。



○(属性名)
衣作製

　○霊16+防
具24 　○属性特性 　「○衣」を作製します。

魔鏡作製
　水霊16+魔
石24 　MHIT/MCRI 　「魔鏡」を作製します。

楽器作製
　音楽16+装
飾24 　楽器の特性 　「楽器」を作製します。

動像作製
　地霊16+装
飾24

　DF/地属性特
性

　「動像」を作製します。

薬品付加
　医学16+付
加24

　全状態異常特
性

　「消耗」「薬品」を消費して、装備アイテムに効果を付加します。

効果消去
　隠密16+付
加24 　MHP/MSP 　「材料」を消費して、装備アイテムの効果Bを消去します。消去成功の際に、使用した材料

をアイテム「結晶」に作り変えることができます。

保存食
　水霊16+料
理24 　DF/MDF 　「保食」を作製します。

薬品作製
　医学16+料
理24

　全状態異常耐
性

　「薬品」を作製します。

第三段階(補助技能×生産技能(LV24/LV36))

戦闘系

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

花火師 　火霊24+合成36 　魅力/MEVA 　プルダウン

医食同源　医学24+料理36 　MHP/全状態異常耐性　○

生産系

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

宝石作製　美学24+魔石36 　DF/MDF 　「宝石」を作製します。

魔翼作製　軽業24+魔石36 　EVA/SPD 　「魔翼」を作製します。

○晶作製　○霊24+魔石36 　MAT/MHIT 　「○晶」を作製します。

鉄扇作製　舞踊24+武器36 　EVA/SPD 　「鉄扇」を作製します。

白衣作製　医学24+防具36 　全状態異常耐性　「白衣」を作製します。

第四段階(補助技能×生産技能(LV32/LV48))

戦闘系

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

光合成　光霊32+合成48 　MSP/光属性特性　○

生産系

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

薬箱作製　医学32+装飾48 　技のHP回復効果　「薬箱」を作製します。

その他

上位技能派生系

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

銃器作製　銃6+武器12？ 　CRI 　「銃」を作製します。

植物覚醒　ドルイド15 　地属性特性　－

森羅万象　千紫万紅10+枯樹生華10 　全属性特性　－



業系

名称 　必要能力　上昇能力　特殊効果

悪逆無道　業21 　---- 　○

補助技能だけ系

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

千紫万紅　火霊18+風霊18+闇霊18 　火・風・闇属性特性　○
枯樹生華　水霊18+地霊18+光霊18 　水・地・光属性特性　○

アイテム系

名称 　必要技能 　上昇能力 　特殊効果

雑草気分　美味しそうな雑草 　---- 　－

猫耳作製　ねこみみ 　SPD 　「猫耳」を作製します。

兎耳作製　うさみみ 　EVA/MEVA 　「兎耳」を作製します。

犬耳作製　いぬみみ 　HIT/MHIT 　「犬耳」を作製します。

熊耳作製　くまみみ 　CRI/MCRI 　「熊耳」を作製します。

狐耳作製　きつねみみ 　MDF/MEVA 　「狐耳」を作製します。

光輪作製　わっか 　SPD 　「光輪」を作製します。

煩悩満載　五葷 　MHP/MSP 　○

魔王降臨　悪魔のしっぽ 　MHP/MSP 　○

牛乳作製　おっぱい 　MHP 　「牛乳」作製します。

元気溌剌　五菜 　MHP/MSP 　プルダウン？

韮耳作製　にらみみ 　全状態異常特性/耐性　「韮耳」を作製します。
神癒 　マナ・プルメリア 　---- 　毎ターンの開始 時にHP/SPが回復します
鏡月 　マナ・グラジオラス 　---- 　攻撃を受けた際に一定確率で反射が付加されます

障壁 　マナ・ハイビスカス 　---- 　DEF/MDEF/EVA/MEVA増加
躍動 　マナ・サルビア 　---- 　AT/MAT増加
甦生 　マナ・フリージア 　---- 　戦闘離脱時に一度だけ、MHPが大きく増加し、HPも大きく回復
照破 　マナ・アルストロメリア　---- 　自分の使用する技によるHP回復効果が強化
撃攘 　マナ・アネモネ 　---- 　戦闘中のHIT/MHIT/CRI/MCRIが増加
颶風 　マナ・ローズ 　---- 　戦闘中のSPDが増加

イベント系

名称 　習得条件 　上昇能力 　特殊効果

製氷機 　七夕の願い　凍結特性/耐性　○
手から酒　七夕の願い　MSP 　○

花束作製　七夕の願いMSP 　「花束」作製します。

技能の種類を一括で見るためだけのページを作ってみたむー。でも便利なタグとかよく判らなかったんでマーシャルさんよろ

しくむー -- 名無しさん (2008-02-19 20:38:35)
もっと簡略化してみたけどどうかな？前の方がいいなら履歴から戻しておいて。 -- 名無しさん (2008-02-20 01:12:03)
おぼえがき：各上位技能ごとに詳細ページを作ろうとしたけど、リンクタグの張り方がもっとコンパクトでもよかった模様。

暇な時か容量心配になったときに修正 -- 名無しさん (2008-02-20 05:27:10)
↑おぼえがき内容実行。閲覧者にはわかんないだろうけど、容量は多少小さくなったはず -- 名無しさん (2008-04-18 04:29:46)
特殊効果、「有」「無」よりも「○」「－」のほうがパッと見でわかりやすいかもね -- 名無しさん (2008-05-03 23:16:53)
細かいことなんですが、衣装作「成」ではなく、衣装作「製」です。ページ名変更しないとリンクが切れてしまう。ページ名変

更出来る人、変更してもらえないでしょうか？ -- 名無しさん (2008-11-21 21:10:23)

名前: 

コメント: 
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