●1P・2Pターン開始宣言●
★目的：

操作の支配権が1P・2Pに移ったことをプレイヤーに知らせる。

★画面の流れ：

画面上に表示されるアニメーションを全て停止しＢＧＭもストップさせる。

画面全体を少し暗めにする。（0.5secで50%黒up）
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画面左（-400,300）から画像1p_turn_txt.bmpが右へ200pxel/secの速さでスライドしながら表示される。

この時、SE s_cat_run.wavがループで流れる。
2Pの場合は、画面右（800,300）から画像2p_turn_txt.bmpが同等の速度でスライドする。

1p_turn_txt.bmpが、座標800,300（２Ｐの場合の座標は-400,300）の地点に到達したら、1p_turn_txt.bmpを画面から消去する。同時にs_cat_run.wavもループを停止。
画面を元に戻す。

★使用するサウンドリソース一覧

	　名前
	長さ
	詳細

	ＳＥ　s_cat_run.wav
	４秒
	ぅんにゃっ　ぅんにゃっ　というイメージ


★使用するグラフィックリソース一覧
	名前
	サイズ
	コマ数
	詳細

	1p_turn_txt.bmp
	400×200
	５
	ねこ１が１Ｐテロップを左から右へ運ぶ

	2p_turn_txt.bmp
	400×200
	５
	ねこ２が２Ｐテロップを右から左へ運ぶ


