●パス●

本項ではパスについて記載します。

パスとは手札を１枚廃棄し、相手のターンに回すことです。

手札がＭＡＸの５枚の時のみ、パスをすることが可能です。

自分のターン内であれば一度ピースを補充した後、パスをすることも可能です。
なお、プレイヤーがパスをした場合、次の相手のターンのＢＧＭは特定のものに変更される。


プレイヤーがパスを選択した場合、画面中央にpassとyes_aとno_bの画像を同時に表示する。

プレイヤーがnoを選択した場合は、yes_aはyes_bにno_bはno_aに同時に切り替える。

そのプレイヤーが今どちらを選択しているかの判断は必ず画像名にaがついているものとする。

Pass画像





Yes_aまたはyes_bの画像





No_aまたはno_b


の画像








