●手札●

本項では手札とその補充について記載します。

手札について

両プレイヤーの手札はMAX5枚で、常にお互いの手札が見える状態にあります。

補充について

ピースの補充は毎ターンされるのではなく、自分のターンになった好きなタイミングで行える。

ただし1度にMAXの5枚まで強制的に補充されます。任意で1枚だけ、2枚だけなどの補充は出来ません。

補充の確立

補充されるピースの絵柄と形は、あとランダムで設定された確率で出現します。

また１度にたくさんのピースを引くと、場に適したピースを引きやすくなります。

（ボード上のピースの枚数が32枚以下(～50%)時はねずみとねこじゃらしの出現率の増加）

（ボード上のピースの枚数が33枚以上(50%～)時はいぬとまたたびの出現率の増加）

（全体を通して、ワイルドカード出現率の増加）

※補充の確立の図表※

確立は上から1枚補充時。2枚補充時。3枚補充時。4枚補充時。5枚補充時。

	ピースの種類
	左上
	右上
	左下
	右下
	右左
	上下
	ワイルド

	出現確率
	16%
	16%
	16%
	16%
	16%
	16%
	4%

	
	15.66%
	15.66%
	15.66%
	15.66%
	15.66%
	15.66%
	6.14%

	
	15.3%
	15.3%
	15.3%
	15.3%
	15.3%
	15.3%
	8.2%

	
	15%
	15%
	15%
	15%
	15%
	15%
	10%

	
	14.66%
	14.66%
	14.66%
	14.66%
	14.66%
	14.66%
	12.04%


絵柄

絵柄はピースの形を決定後、決定します。

ワイルドカードになった時は、強制的に無地になります。

絵／いぬ／ねずみ／またたび／ねこじゃらし

（～50%）

確立／22%／38%／8%／28%

確立／20.5%／39.5%%／6.5%／29.5%

確立／19%／41%%／5%／31%

確立／17.5%／42.5%／3.5%／32.5%

確立／16%／44%／2%／34%

ねずみ・ねこじゃらし1.5%ずつ増加。いぬ・またたび1.5%ずつ減少。

（50%～）

確立／22%／38%／8%／28%

確立／23.5%／36.5%%／9.5%／27.5%

確立／25%／35%%／11%／26%

確立／26.5%／33.5%／12.5%／24.5%

確立／28%／32%／14%／23%

いぬ・またたび1.5%ずつ増加。ねずみ・ねこじゃらし1.5%ずつ減少。

増減の種類。各数値はテストプレイ時にかなり変更があるかと思うので、プログラムの際には修正が楽になるようにお願いします。

ピース画像のうち、どれか一つが最初は10分の1サイズの縮小状態。表示位置は画面中央上部（400,20）から徐々に拡大しつつ、ピース配置の位置（ここにピース配置の座標が入る）（100％のサイズになったら拡大停止）出現する。｛ピースの出現確率は上記参照｝

