会議日：平成20年1月5日：同日作成
作成者：岩本 弘道

議事録
出席者：

粟澤・岩本・松崎・市瀬

議題内容：

・ ねこの種類についての再考察

　　　ねこの種類がメンバー内で誤差が発生。

　　　ねこの種類を再確認。
　　　あしとしっぽが白いねこ（通称：くつ下しっぽ）に決定。

・ ゲームの進行具合に応じてＢＧＭの変化させる件について

　　　ＢＧＭが変化する条件は以下の通り。
　　・コンボが2～4ポイント獲得した時

・コンボが5ポイント以上続いた時
・ねずみのみを獲得した時

ねこが移動しなかった場合、ＢＧＭは変化しないものとする。

・ ピースの色彩について

ピースのＣＧに使用している色合いが薄いのではないか？

使用しているディスプレイの影響ではないか？という疑問
この問題は学校が始まるまで保留。

・ 各名称に対しての文字について

各名称（ねこやねずみなど）の統一化

　　　各名称は基本的にはひらがなで統一すること。
・ 効果範囲の追加考察
威嚇により移動したねこの移動先が、ピースの絵柄の位置と重なっていた場合、処理はどうすればよいのか？
　ねこと重なった絵柄は重なった絵柄の効果も受ける。
・ クリーンあっぷの正式名称

クリーンアップに決定。
· 決定事項
　　　★ねこの種類はあしとしっぽが白いねこ（通称：くつ下しっぽ）に決定

　　　★絵柄やねこに対しての名称は基本ひらがな表記

　　　★くりーんあっぷの正式名称はクリーンアップに決定

　　　★ねこと重なった絵柄の効果は発動するものとする。

　　　
内容に誤りがあった場合は、wikiかメールにて連絡お願いいたします。：岩本
