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議　題

ピースの種類：イヌの犬の種類について再考察

　前回の会議にて、犬の種類がブルドッグで決定していたが、ゲームの世界観にあっているか？という問題提議が発端。

ゲーム画面のBGMについて

BGMリソースに記載した１P・２Pで違うBGMが流れたらいいなという提案からの延長。

決定事項

イヌの犬種についてコリー種（正確な名前を後で記載します。）に変更。

プレイヤーの行った行動でBGMが変化。

変化する条件は以下の通り

・どちらかのプレイヤーが15点以上獲得した際、流れるBGMが変化。

・コンボを5コンボ以上繋いだ時
・

